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Principales compétences
Symfony
Docker

Conception pilotée par le domaine

Languages

Frangais (Native or Bilingual)
Anglais (Professional Working)
Russe (Elementary)

Aleksandr Daniloff

CTO & Software Architect | Symfony - DDD

Résumé

CTO & Lead Developer avec plus de 10 ans d'XP, je me concentre
sur deux points: mener les projets a bien et structurer le travail de
mes équipes. J'ai autant travaillé sur des solutions from scratch

que sur des migrations. J'ai des compétences en DevOps et Infra,
mais mon expertise se situe avant tout dans la qualité du code et sa
deliverability (clean archi., DDD, design patterns, CI/CD ...).

Expérience

Ayruu
6 ans

Chief Technology Officer
janvier 2024 - mai 2026 (2 ans 5 mois)

Mise en place d'une équipe technique et d'une stack Symfony (clean archi/
DDD) pour le backend,

Quasar (framework VuedS permettant notamment de faire du cross-platform
sous

Capacitor) pour le frontend, dans le but de produire un logiciel SaaS B2B.

Le produit offre aux clients une solution web & mobile, afin de fournir a leurs
employés la possibilité de suivre et de créer des réservations (d'hétel, vol, train
etc...)

via diverses API.

Les enjeux principaux ont été la résilience du produit (c6té infra: load balancer,
redondance de

BDD ... cété logiciel: retry with exponential backoff, graceful degradation,
circuit breaker) et le monitoring / suivi (Sentry, Kibana,

Prometheus, notifications Slack).

La mise en place d'un processus complet de
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CIl/CD a permis de garantir la qualité de la technique et des déploiements,
ainsi que des

échanges interpersonnels (review de code).

Lead Developer
juin 2020 - janvier 2024 (3 ans 8 mois)

Wynd
Lead Developer
avril 2019 - juin 2020 (1 an 3 mois)

Travail collaboratif basé sur le model de squad (systéme poussé puis
abandonné par

Spotify). Intégré dans une équipe de 6 personnes en tant que lead developer,
je devais

agencer le travail de sorte a permettre la collaboration aussi bien au sein de
notre team

qu'avec les autres (environ une dizaine), aidé d'un PO. Mise en place d'un
moteur de

gestion/application de regles de discounts poussées.

ParkingMap
Lead Developer
juin 2018 - avril 2019 (11 mois)

Apport d'agilité au sein de I'entreprise; mise en place de dispositifs techniques
facilitant la fluidité de la communication entre plusieurs services (message
broker, api gateway...). Le projet portait a apporter une expérience temps réel

des disponibilités de places de parking.

Architecture orientée micro-service, déploiements et intégration continue.

LEOO Experience fidelisation
2 ans 4 mois

Lead Developer Symfony 2&3
décembre 2016 - juin 2018 (1 an 7 mois)

Management d'une petite équipe technique (4-6 personnes); évaluation et
planification des taches.
Recherche et mise en place d'outils et de workflows inhérents a I'évolution et a

la maintenance de la structure applicative de I'entreprise.
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D'un point de vue tech, en quelques mots: Scrumban, API REST, Archi micro

service, CI.

Développeur fullstack Symfony 2&3
mars 2016 - juin 2018 (2 ans 4 mois)

Modélisation de données, et développement de boutiques e-commerce
sous Symfony 2 et 3, structurées autour d'une ou plusieurs API (full-REST)
et comportant des fonctionnalités architecturées sous forme de packages

indépendants.

KerniX

Développeur web
juillet 2011 - mars 2016 (4 ans 9 mois)

En travail collaboratif, j'ai eu I'occasion de travailler pour des clients divers et

variés tels que Resaplace, Starshipper, Euro Cargo Rail, Perrier, Afflelou...

Mes taches portaient principalement sur :

- Le développement aussi bien Front-end que Back-end de sites web (from
scratch ou refonte), la plupart du temps e-commerces

- La modélisation, I'administration et I'optimisation de base de données

- La mise en place et le maintien d'outils de collaboration

Quelques-uns des derniers projets dont j'avais la charge chez Kernix en tant
que main developer :

- www.resaplace.com

- www.starshipper.com

- www.menattitude.com

Master pro ILTS, Université Paris Diderot (Paris 7)
Développeur
novembre 2010 - mars 2011 (5 mois)

Développement de modules JOOMLA pour un intranet propre a cet

établissement.

Twenga

SEO

février 2010 - avril 2010 (3 mois)

Stage de deux mois chez Twenga, travail sur le SEO.
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Formation

SUPINFO - The International Institute of Information Technology
International Master of Science, Informatique - (2010 - 2013)
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